3. High Run Ranglistenturnier des BC-Saustall am 2006-03-27

in jeder Runde steigt die bessere Hdalfte in die ndchste Runde auf (wird immer abgerundet)
bei den ersten 3 Runden z&hlt nur der beste Versuch
In der Finalrunde werden die drei Versuche zusammengezahlt
Als Ranglistenpunkte werden gezdhlt: der beste Versuch im Turnier (halbiert) & Platzierungspunkte wie geregelt & 5 Pkt. Bonus & Rundenpki.

RL-Punkte
5 Bonuspkt. 10 Bonuspkt. 15 Bonuspkt. | E o % % €
. £ | Hoffnungs- | < £ | Hoffnungs- | < 5| g ..g 3 :§ 2 g E §
Nr. Spielername Runde 01 T runde 01 T Runde 02 T runde 02 T Runde 03 T Finalrunde olze 228z o O
1 [Tom 121 15 o] 15 0 [ 141 12| 14 o] 11 2 13) 13| 14 8 111 33 1 8 431 5 | 555
2 |Zwisch 2| 8 8] 12 9 O] 120 151 8 O] 15 15( 7 10] 151 9| 2| 17] 28 2 ?1 36 5 |49.5
3 |KC o1 3 121 12 of 3 9 1] n o] 14 15 16] 16 4| 3| 111 18 3 8l 29| 5 42
4 |Heidi 11 14 14 of 6/ oOf O] 6] 8| 14 14 4| 10| 121 12 0 4 71 171 5 29
5 [WofF. 5 8 9] 14| 15 op 150 11 111 15| 15 o] 11 2 10 M 0 5 10] 5 15
6 [Rudi 141 12 11 14 0 4 6 6 8| 12 12 of 100 10 0 6 71 10| & 22
7 [Baumi 8| 14 11 14 of of 4 7] 10 0 4] 21 6 0 7 71 10 5 22
8 |Franz 12 6] 2| 12 0 of ¢ 6 10 10 0 0 8 6 5| 5 16
9 [Speedy 11 15 Of 15 0 3 1 4 8 0 0 % 8 5| 51175
10 |Wof B. 11 6] 111 11 4 2] 1 7 8 8 5 0 0 10 6 51 5 1155
11 |Brand 12 0 o 12 2 4 9 0 0 0 0 11 6 5 11
12 |Antei 5/ 21 5 5 1 4 5 0 0 0 o] 12 3 5 7.5
13 |Chris W. 6] 8] 8] 2 3] 3 0 0 0 o] 13 4 5 9
14 |Dick 3 1 3] O 2l 2 0 0 0 o] 14 2 5 6,5
15 0 0 0 0 0 o] 15 0 5 5
16 0 0 0 0 0 o] 16 0 5 5
17 0 0 0 0 0 of 17 0 5 5
18 0 0 0 0 0 o] 18 0 5 5
19 0 0 0 0 0 o] 19 0 5 5
20 0 0 0 0 0 0
2] 0 0 0 0 0 0




