
3. High Run Ranglistenturnier des BC-Saustall am 2005-03-28
in jeder Runde steigt die bessere Hälfte in die nächste Runde auf (wird immer abgerundet)
bei den ersten 3 Runden zählt nur der beste Versuch
In der Finalrunde werden die drei Versuche zusammengezählt
Als Ranglistenpunkte werden gezählt: der beste Versuch im Turnier (halbiert) & Platzierungspunkte wie geregelt & 5 Pkt. Bonus & Rundenpkt.
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1 Georg B. 11 14 14 14 0 14 8 6 14 0 6 14 26 26 11 14 13 38 1 13 35 5 53
2 Tom 13 8 8 13 0 3 11 14 14 0 13 20 3 20 11 2 2 15 2 10 30 5 45
3 Wof F. 5 3 1 5 2 4 10 10 12 11 4 12 14 14 1 6 13 13 0 3 7 20 5 32
4 Franz 2 11 5 11 0 12 11 10 12 5 9 9 9 13 10 10 13 0 4 7 15 5 26,5
5 Wasti 13 6 5 13 0 13 12 4 13 0 3 11 8 11 0 5 7 10 5 21,5
6 Brandy 0 7 5 7 4 12 12 3 7 7 7 2 9 1 9 0 0 6 6 5 5 16
7 Rudi 14 17 2 17 0 7 3 12 12 5 3 2 5 0 0 7 9 5 5 18,5
8 Stefan 7 2 2 7 8 9 5 9 0 0 0 0 8 5 5 9,5
9 Mani 8 4 6 8 7 6 2 7 0 0 0 0 9 4 5 9

10 Pro 2 6 6 6 5 5 6 6 0 0 0 0 10 3 5 8
0 0 0 0 0 0 11 0 5 5
0 0 0 0 0 0 12 0 5 5
0 0 0 0 0 0 13 0 5 5
0 0 0 0 0 0 14 0 5 5
0 0 0 0 0 0 15 0 5 5
0 0 0 0 0 0 16 0 5 5
0 0 0 0 0 0 17 0 5 5
0 0 0 0 0 0 18 0 5 5
0 0 0 0 0 0 19 0 5 5
0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0

10 Bonuspkt.

Runde 03

RL-Punkte

Runde 01
Hoffnungs-
runde 01

5 Bonuspkt.

Runde 02
Hoffnungs-
runde 02

15 Bonuspkt.

Finalrunde


